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ARGUMENT

Lucrarea de fata face parte dintr-o trilogie la care
autorul lucreaza de mai multi ani (primul volum Psihologia
st logica educatiei, editia I, 2006, a aparut la Editura
Universitaria, Craiova). Psihologia educatiei matematice se
vrea o lucrare liant intre primul si ultimul volum din
aceasta trilogie, Psihologia si epistemologia creatiei
matematice, (va aparea in curdnd) si care vizeazd in
special interesul studentilor facultatilor de profil dar si
curiozitatea specialigtilor in domeniu.

Psihologia educatiei matematice este structurata pe
trei capitole: «Evolutia stadiala a gandirii matematice §i
oportunitatile educationaley, unde am incercat sa relevam
contextul semantic in care se formeaza matematicile,
pornind de la premisa ca mecanismele semantice ce se
constituie in retele neurocorticale, numite «coduri psihice,
fac din om o complexitate superioara si nu organismul ca
atare.

Am avut in vedere rezultatele cercetarilor de
specialitate care subliniau faptul ca fiecare tip de «cod
psihicy  (figurativ, verbal, muzical etc.) functioneaza
folosind criterii §i reguli semantice specifice si are
capacitatea de a realiza congstientizari cu functii distincte in
orientarea conditiei omului in general. Am plecat de la
ipoteza existentei a patru genuri de mecanisme semantice:
cognitive, evaluative, decizionale si de proiectare a actiunii.
Fara a neglija relatia om-mediu, am tinut seama in analiza



facuta, de particularitatile specializarii mecanismelor
semantice in cazul relatiilor elev - scoala, predare -
invatare, elev - mediu extrascolar. De aici ideea ca aceste
mecanisme Semantice au consecinfe asupra comporta-
mentului cognitiv al elevului dar §i asupra domeniului ontic
al educatiei.

Am insistat asupra consecintelor dezvoltarii codului
verbal al copilului in procesul invatarii in general §i in
special al invatarii matematicii, cu precizarea ca acest cod
se autostructureaza sub presiunea relatiilor predare -
invatare, profesor - elev, elev - clasa, familie - educatie etc.
Pentru demonstratie, am tinut seama de douad clase de
dependente: structurile psihice ale copilului §i capacitdtile
de intelegere sunt genetic si functional dependente de
instruire;, codurile psihice exercita presiuni formatoare
asupra manifestarilor elevilor, ale omului in general i,
prin ele, asupra mediului educational, relational, de
familie. De aici si concluzia, ca relevarea contextului
semantic in care s-au constituit matematicile, prezinta o
importanta metodologica si psihologica deoarece invatarea
matematicii intr-un context de maximizare a eficientei
educationale, depinde de intelegerea «organizarii psihicey
a fiecarui elev in parte, de cunoasterea factorilor psiho -
educationali ce fac posibil procesul invatarii, de calitatea
metodelor utilizate in procesul predarii, de cunoasterea
principiilor generale ale psihodidacticii matematice.

Deoarece matematica nu poate fi invatata izolat, am
relevat cdteva idei legate de relatia matematicii cu alte
discipline, evidentiind nu numai functia educativa a
interdisciplinaritatii, dar §i corelarea studiului matematicii
cu alte discipline de invatamant, rolul altor discipline in
invatarea matematicii (fizica, biologia, limba romdna,
comunicarea etc.). Pentru ca experimentul de fata vizeaza
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clasele I-1V, am adus in discutie ciclul achizitiilor
fundamentale si ciclul de dezvoltare, in scopul urmaririi
modului cum profesorul intelege dezvoltarea achizitiilor
lingvistice si incercarea folosirii terminologiei matematice
pentru exprimare in situatiile variate de comunicare.

Avand in vedere ca invatarea este un proces complex
si este recunoscutd ca o dimensiune continud a vietii, cu
efecte vizibile de modificare relativa a comportamentului,
in cazul copiilor din clasele primare, s-a constatat ca
figurile geometrice au un rol deosebit in invatarea
matematicii, deoarece acest tip de invatare poate fi
considerat, ca si jocul, o invatare prin experientd, o
Invatare creativa care ajuta la formarea conceptelor.

Abordarea invatarii ca asimilare de procedee
euristice (Nicola) ne determind sa intelegem ca formarea
conceptelor prin relevarea de sarcini divergente, presupune
intelegerea i transpunerea intr-un proiect didactic a
raportului convergent - divergent in cadrul fiecarui sistem
de cunostinte. De aceea, profesorul de matematica trebuie
nu numai sa provoace si sa intretind un activism general in
clasa, dar sa si controleze raporturile imagine - concept
-problemd - situatie problematicd - actiune - competentd. In
acest mod, el da o tenta dinamogena motivatiei invatarii
matematicii.

Referindu-ne strict la rolul figurilor geometrice in
invatarea matematicii, putem spune ca trebuie sa
respectam doud lucruri complementare si indispensabile,
cu efect pozitiv asupra gandirii matematice la elevi:
coerenta calculului formal si coerenta numeroaselor
reprezentdri in calculul geometric. De aici §i importanta pe
care profesorul trebuie s-o acorde limbajului utilizat in
procesul de predare al matematicii. Altminteri, ajungem la
esecuri in invatarea matematicii ale caror cauze sunt trei
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elemente: lipsa aptitudinilor, determinismul social si
determinismul genetic. Principalul remediu pentru evitarea
esecului il reprezinta schimbarea metodelor de invatare.

Punctul de plecare in abordarile din capitolul al
II-lea (Concept si actiune in gandirea matematicad) i/
constituie raspunsurile la intrebarea «cum sunt posibile
matematicile? ». Dincolo de pozitia logicista (care acorda
obiectelor matematice existenta in sine ), cea formalista
(care reduce existenta obiectelor matematice la limbaj) si
cea intuitionistd (potrivit careia entitdtile matematice sunt
doar contractii mentale ), ne-am oprit la perspectiva
genetica oferita de J. Piaget. El §i colaboratorii explica
posibilitatea entitatilor matematice privind activitatea
constructiva a structurilor psihice umane, argumentdnd ca
activitatea matematici nu este nici inventie, nici
descoperire. Ea, spunea J. Piaget, procedeaza prin
abstractii reflectante pornind de la elementele ce o
determina, dar adaugdndu-le o organizare la un nou nivel.
De la un nivel la altul structurile sunt mai legate §i nu
reprezinta opera obiectului individual, ci sunt determinate
de activitatile subiectului epistemic, adica de nucleul
functional comun tuturor subiectilor individuali.

In conceptia lui, matematica este o activitate
constructivd a structurilor psihice umane. Aceasta
constructie se realizeaza prin abstractie reflectanta;
reflectare trebuia sa indeplineasca doua conditii: sa fie o
constructie a celei precedente si sa extinda structura
precedenta, generalizand-o prin combinare cu elementele
proprii noului plan de reflectare. Constructia in cauza
depinde de factori interni (capacitatile initiale ale
copilului) si de factori externi (caracteristicile mediului). In
conceptia sa, inteligenta inseamna adaptare, adica este un
echilibru intre organism §i mediu, care presupune doud
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procese: asimilarea §i acomodarea. Din expunerea
argumentata a autorului rezulta ca nu sunt inndscute
structurile operatorii ale inteligentei.

Cum era de asteptat, J. Piaget a fost criticat cu
privire la «acordul matematicii cu realitatea». El afirma ca
existd o armonie geneticd intre subiect, ca sursa a
constructiilor deductive, si realul din care face parte §i
sustine ca structurile logico - matematice sunt construite pe
baza coordonarilor generale ale actiunii subiectului, care
depind, la randul lor, de coordonari nervoase §i organice.
Structurile logico - matematice sunt o expresie a intregii
realitati prin intermediul proceselor interne, bio - neuro -
psihice, si nu datorita experientelor sarace ale subiectului
individual. De aici si concluzia lui J. Piaget ca toata
realitatea exterioara matematicii este matematizabila. El
vorbeste despre dezvoltarea stadiala a matematicii la fel
cum vorbea si despre dezvoltarea stadiala a inteligentei si
cunoasterii. In devenirea sa, matematica cunoaste
constructii semantice stadiale complexe, fiecare stadiu
devenind obiect de studiu pentru cel urmator. Constructiile
semantice stadiale devin instrumente semantice in demersul
teoretic.

Amendamentul care i se aduce aici este acela ca
structurile logico - matematice ale subiectului nu apartin
realitatii biofizice, capabila sa asigure din interior acordul
dintre organism §i structurile fizice, conform unei armonii
stabilita progresiv, ci ele se dezvolta ca urmare a devenirii
capacitdtilor semantice cognitive ale omului. In acest
context i se aduc o serie de critici: exista o variabilitate a
dezvoltarii inteligentei in functie de mediu, dar exista si o
variabilitate interindividuala; stadiile dezvoltarii cognitive
sunt aceleasi pentru toti; exista posibilitatea accelerarii
dobandirii capacitatii de conservare; acorda un rol
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important activitatii subiectului si neglijeaza un alt factor,
influenta sociala. Vigotski si Brumer atribuie un rol
important contextului social in dezvoltarea cognitiva a
copilului.

Din punct de vedere psiho-educational, J. Piaget
arata ca nivelul dezvoltarii inteligentei determina gradul si
calitatea invatarii; teoria dezvoltarii capacitatii cognitive
are implicatii asupra organizarii planului de invatamant si
a programelor analitice, in sensul ca impune armonizarea
materiilor de invatamdnt cu structurile de gandire ale
elevilor: orice act intelectual se construieste progresiv, de
unde §i cerinta implicarii active a elevului intr-un mediu
stimulator care sa-i ofere conditii optime pentru invatarea
prin descoperire; evidentiaza rolul activitatii copilului in
invatare; scoala, spune J. Piaget, trebuie sa devina un
mediu care sa-i stimuleze procesele de autoconstructie;
activitatea desfasurata de elev devine o puternica sursa de
motivatie necesard constructiei invatarii.

Am incercat sa raspundem la o intrebare cotidiana:
«de ce unii elevi invata si altii nu?». Explicatia trebuie
cautata in problematica motivatiei. Pentru a intelege mai
bine factorii care-l dinamizeaza pe elev in invatarea
matematicii §i care-l directioneaza, am pornit de la
distinctia dintre motivatie $i motiv pe care bine a
creionat-o M. Golu: motivatie este o componenta structural
- functionala a psihicului uman, ce reflecta o stare de
necesitate in sens larg; motivul este forma concretad in care
se manifesta aceastd stare de necesitate si reprezintd
mobilul care sta la baza unui comportament sau actiuni
concrete.

Motivatia invatarii matematice se refera la totalitatea
factorilor care-l mobilizeaza pe elev la o activitate menita
sa conduca la asimilarea cunostintelor de matematica.
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Concluzia la care am ajuns este ca elevii motivati sunt mai
perseverenti §i invata mai eficient. Motivatia energizeazad
invatarea, iar aceasta, incununata de succes, intensifica
motivatia.

In acelasi timp, am incercat sa analizam ceea ce
Festinger numea disonanta cognitiva, adica acea stare de
disconfort psihic pe care o traieste individul datorita
prezentei simultane a doud cognitii inconsistente. Atunci
cand doua elemente cognitive (opinii, comportamente) se
afla in contradictie, apare o stare de disonantad, precum in
cazul copiatului. S-a constatat ca si in cazul invatarii
matematicii, cu cdt disonanta este mai ridicatd, cu atdt
motivatia de a o reduce este mai puternicda. Disonanta
produce destructurari §i restructurari cognitive, o stare de
disconfort, justificari comportamentale, mai ales ca orice
elev tinde sa mentind o imagine despre sine. Rolul
profesorului este enorm in acest context deoarece, daca nu
intervine cu promptitudine, se poate instala esecul §i
insuccesul, evitandu-se performanta. Am scos in evidentd
aici cercetarile lui Fritz Heider, initiatorul teoriei atribuirii
(interne existentei individului si externe existente mediului)
si cele ale lui Weiner cu privire la relatia succes - insucces
- sansa in invatare, precum si conceptul de autoeficientd
elaborat de Bandura (adica ceea ce crede elevul despre
abilitatile proprii, despre capacitatea de a obtine
performanta). De aici, am ajuns la implicarea in analiza a
conceptului de neajutorare invatatd, introdus de Seligman,
care afecteaza motivatia invatarii, induce pasivitatea,
descurajarea, resemnarea §i este un fenomen negativ,
generat de esecul scolar repetat. Elevul motiveaza: «esuez
pentru ca sunt incapabily. De unde §i constatarea ca, daca
elevul invata aritmetica in mod corect, are sansa de a
rezolva toate problemele si, bineinteles, imaginatia joaca
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un rol important in orice activitate creatoare, mai ales ca
rezolvarea de probleme se realizeaza in sfera cuprinsd
intre gandire si imaginatie. Cu cdt acestea sunt mai
dezvoltate, cu atat se ajunge mai repede la performanta,
care desemneaza rezultatele observabile ale invatarii;
performanta trimite la comportamente si joacda un rol
important in dinamica motivationala, dar este §i o conse-
cinta a motivatiei (intre ele exista o relatie bilaterala).
Reglarea intre motivatie §i performanta se realizeaza prin
nivelul de aspiratii (asteptari, scopuri). Cercetarile lui
Atkinson §i Feather arata ca succesul face sa creasca
nivelul de aspiratie,;trebuie mentinut un anumit echilibru
Intre supramotivare si submotivare, intre o motivatie
intensa §i una scazutd, altfel se ajunge la esec si la
rezultate slabe.

Profesorul de matematica trebuie sa cunoasca nivelul
optim al motivatiei care sa-l aduca pe elev la performanta
in activitatea de invatare. Raspunsul trebuie cautat in legea
optimului motivational (Yerkes - Dodson ) potrivit careia
cresterea performantei este proportionala cu intensificarea
motivatiei numai pana la un punct, dincolo de care
urmeazd stagnarea. In acest context al analizei am redat
atentiei modelul Ilui Viau referitor la dinamica motiva-
tionala. Analiza modelului lui Viau induce ideea cad, in
invatarea practica a matematicii, interventia profesorului
trebuie adaptata la fiecare situatie in parte si nu trebuie sa
se bazeze pe retete. Ne-am bazat pe spusele lui G. Miallaret
potrivit caruia trebuie mers din certitudine in certitudine,
evitdnd tatonarile.

Un rol important in invdtarea matematicii, in
cresterea motivatiei invatarii, il are calitatea evaluarii
corecte a elevului. Rezultatele scolare sunt obiectivate in
cunogtinte acumulate, priceperi §i deprinderi, capacitati
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intelectuale (inteligenta, aptitudinea scolara), in trasaturi
de personalitate si in conduita elevilor. Aprecierea cdt mai
obiectiva a rezultatelor la invatatura presupune raportarea
lor la anumite criterii, dintre care am amintit pe cele
stabilite de W.G.Paphan, Glasser si Striven.

Pe ldnga acestea, ne-am oprit si la criteriile de
evaluare care vizeaza anumite categorii de achizitii: nivelul
de cunostinte, nivelul structurilor operationale, capacitatea
de aplicare a cunostintelor, nivelul structurilor meta-
cognitive, precum §i criteriile specifice fiecarui obiect de
invatamant. Nu am uitat faptul ca evaluarea se funda-
menteaza pe standarde curriculare de performanta si de
competentad.

Am considerat ca un rol important in invatarea
matematicii il are invatarea conceptelor si a notiunilor, de
exemplu conceptul de numar natural. Nu am uitat ceea ce
spunea Sammuel Ball si anume faptul ca invatarea
conceptelor implica fenomenul de intelegere care depinde
foarte mult de limbajul profesorului, de metoda de predare,
de analogiile facute in timpul explicatiilor etc.

Demersurile stiintifice legate de acest subiect releva
existenta unei crize conceptuale: «se penduleaza intre
pretentia de a hotari ce trebuie sa fie invatarea si a intelege
procesul invatarii ca generator de competenta in problem -
solvingy. Teoriile psihologice clasice si-au gasit specifi-
citatea, punct de sprijin §i deschidere aplicativa intr-o
anumitd reprezentare despre invatare, lucru firesc avand in
vedere faptul ca invatarea este criteriul obiectiv al aparitiei
psihicului, «nota distinctiva hotardtoare intre reglajul de
tip psihic si nepsihicy», cum nota Grigore Nicola.

In opinia lui Stefan Odobleja, conceptul este definit
ca un fapt particular ridicat la rang de fapt general, un fapt
crucial. Savantul apropie cercetarea, inventarea, predarea
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si invatarea, pe baza metodei comune a analogiei.
Invdtarea repetd euristica, urcind treptele pe care
gdndirea le-a urcat de-a lungul timpurilor. Intr-un proces
de problem-solving natural, conceptul se naste ca dublu
efect al stergerii diferentelor si al accentuarii asema-
narilor, este pasul de la necunoscut la cunoscut. Logica
rezonantei trateaza geneza conceptului §i, in acest caz,
toate principiile ei sunt de fapt principiile invatarii.

In capitolul al Il-lea, Functia educativi a jocului in
gandirea matematica, am analizat modul in care simplul joc
are efecte inimaginabile asupra invatarii. La copii, jocul
satisface nevoia de miscare si de actiune; prin joc, copilul
isi apropie realitatea inconjurdtoare si se familiarizeaza cu
semnificatia socio-umana a activitatilor adultilor. Jocul
reuseste sd restructureze viata psihica a copilului,
dezvoltandu-i  capacitatea de observare, imaginatia,
memoria, 1i stdrneste interesul pentru un anumit tip de
activitate, ii fortifica vointa si ii modeleaza trasaturile de
personalitate. Jocul este de fapt, cunoastere prin actiune §i
concept; el dezvolta limbajul, induce anumite comporta-
mente §i creste increderea in sine.

Exista diferite puncte de vedere cu privire la joc. Cea
mai moderna clasificare pare a fi facuta de catre J. Piaget,
pentru care jocul este o activitate a carei motivatie nu este
adaptarea la real ci asimilarea realului la eu.

Din punct de vedere psihologic s-a constatat un
transfer de energie, de motivatie functionala, dedusa din
trebuintele interne, dinspre jocul propriu zis spre
activitatea de invatare.

In analiza functiilor jocului in gdndirea matematica
am pornit de la experimentele facute de catre Z. P. Dienes
si Alberto Morzi. Primul ia in considerare jocul liber si
jocul cu reguli §i discuta despre trecerea de la activitatile
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de joc la procesele superioare de cunoastere, evidentiind
apoi abstractizarea §i constructia, generalizarea si analiza,
simbolizarea si interpretarea, pentru ca in final sa faca o
serie de consideratii asupra implicatiilor pedagogice ale
invatarii matematicii. Z. P. Dienes porneste de la tipurile
de joc (liber, manipulativ, reprezentativ) la folosirea
jocului cu reguli, utilizarea celui reprezentativ §i trage o
serie de concluzii referitoare la intelegerea analitica
asigurara de joc, precum gsi la diferenta dintre joc §i
invatare. El atrage atentia asupra faptului ca jocul
influenteaza pozitiv §i negativ procese cognitive in care
sunt angajati copiii; daca se trece de la jocul manipulativ
la cel cu reguli, se dezvolta capacitatea de abstractizare a
copilului; jocul liber genereaza dezvoltarea gandirii
simbolice, iar jocul cu reguli este cel mai bun model
teoretic si cel mai didactic care dezvolta activitatile
cognitive superioare, avand un rol important in invatarea
matematicii.

Experimentatorul american propune ca in loc sa
restructuram materialul implicat in joc, in asa fel incdt sa
provocam desfasurarea gandirii matematice in anumite
directii, sa structuram matematic jocurile in vederea
aceluiasi scop, jocul asigura o intelegere analitica si este
un posibil instrument al activitatii de formare a notiunilor
matematice, insa numai jocurile reprezentative duc catre
performantd. In cazul in care jocul reprezintd exterio-
rizarea unei tulburari emotionale, el duce la invatarea
imediata, in timp ce jocul manipulativ determina invatarea
notiunilor, iar cel cu reguli implica analiza si genera-
lizarea.

Istoria stiintei demonstreaza faptul ca omul are
nevoie de matematica, dar numai de cea legata de practica
efectiva. Poate de aceea, autorul mai sus mentionat insistd
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asupra faptului ca trebuie sa largim simbolismul in
procesul de invatare a matematicii prin intruchiparii
multiple care sa stimuleze imagistica;, matematica trebuie
invatata nu in mod mecanic, ci prin actiune efectivd, pentru
ca nu exista un model al invatarii matematicii, el propune o
abordare interdisciplinara.

Alberto Morzi a desfasurat prin anii 60 la Institutul
de Psihologie al Universitatii din Florenta, o activitate
privind formarea mnotiunilor matematice, wurmarind trei
obiective: bazele constructive ale proceselor logico-
matematice in gandire;, perceperea formei §i procedeul
analitic i intuitiv intr-o situatie de rezolvare a unei
probleme. Concluziile la care a ajuns ni s-au parut
relevante in contextul tematicii lucrarii de fata, fapt pentru
care am insistat asupra lor: prin joc liber copilul ajunge
intr-o activitate de faza structurald in cursul careia se
straduieste sa gaseascad forme geometrice; el trece apoi la
stadiul de percepere a cantitdtii, care constituie prima
abordare de catre el a notiunii de numar, activitatea sa
este constructiva si, de la constructii, ajunge la solutii
intuitive; cei care au folosit in activitati de constructie jocul
geometric, au atins un nivel superior de intelegere a
notiunilor matematice.

In finalul celui de-al treilea capitol ne-am oprit
asupra aspectelor psihologice si didactice ale jocului de tip
matematic, incercind sa evidentiem acceptia modernd a
conceptului de joc didactic, sa prezentam o posibila
clasificare in functie de anumite criterii, cu relevarea
specificului, a tipologiei si a importantei jocului didactic de
tip matematic, ca metoda, atdt traditionala cat si moderna,
de optimizare a procesului invatarii matematicii.

Nu pot incheia inainte de a multumi domnului prof.
univ.dr.Grigore Nicola si domnului academician Alexandru
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Surdu, directorul Institutului de Filosofie si Psihologie
«Constantin Radulescu - Motru» din cadrul Academiei
Romane, pentru ca au acceptat sa coordoneze stiintific
lucrarea de fata si nu in ultimul rand domnisoarei Marcela
Loredana Simulescu pentru eforturile sale de a-mi suporta
scrisul §i pentru tehnoredactare.

Tuturor o profunda gratitudine.

Autorul
9 Martie 2008
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CAPITOLUL I

EVOLUTIA STADIALA A GANDIRII
MATEMATICE SI OPORTUNITATILE
EDUCATIONALE

Ca si cunoasterea, omul este o complexitate in
devenire si pentru a intelege domeniul ontic al omului este
imperios necesar Iintelegerea domeniului ontic al
cunoasterii. Atunci cand omul a reusit sa constientizeze
anumite manifestari cognitive el si-a pus intrebarea: «Cum
este posibila cunoasterea?». Au aparut astfel diverse
presupuneri: initial mistice, apoi laice dar empirice si, in
cele din urma, filosofice, dupa ce omul devine capabil sa
realizeze §i procese semantice teoretice.

Modelul constructivist pe care-l vizam incearca sa
argumenteze cd nu organismul ci mecanismele semantice ce
se constituie in retele neurocorticale - numite coduri psihice
- fac din om o complexitate superioard in devenire.
Cercetarile romanesti in domeniu (1), pornind de la studiile
care semnaleazd specializarea emisferelor cerebrale in
prelucrarea informatiilor verbale, figurativ-cromatice si
muzicale, cat si utilizarea curenta a trei tipuri de vocabulare
pentru a se manifesta semantic — articulate, figurative si
muzicale — relevd existenta unei distinctii intre codul
verbal, codul figurativ si cel muzical.

Cercetdrile subliniaza faptul ca fiecare tip de cod
psihic functioneaza folosind grupuri specifice de criterii si
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reguli semantice si are capacitatea de a realiza constientizari
care au functii distincte in orientarea conduitei omului.

Existad o succesiune a reconstruirii celor trei tipuri de
coduri psihice, primul constituindu-se codul figurativ care
pregateste conditiile pentru aparitia codului verbal, din care
se separa apoi cel muzical. Din unele investigatii asupra
acestui aspect, s-a ajuns la concluzia urmatoare: codul
verbal se caracterizeaza prin coexistenta mai multor
mecanisme specializate pentru a realiza anumite procese
semantice, $i un vocabular specific. A fost lansatd ipoteza
construirii a patru genuri de mecanisme semantice:
cognitive, evaluative, decizionale si de proiectare a
actiunii. In functic de domeniile existentiale la care se
raporteazd omul, mecanismele semantice se specializeaza
pentru a regla relatiile omului cu mediul fizic, cu ambianta
social umana si cu cea semantica. Prin urmare, in functie de
caracteristicile etnosistemelor, se pot constitui mecanisme
semantice sub influenta mediului fizic (tip F) sau a
ambiantei social-umane (tip S - U), dar se argumenteaza
faptul ca varianta care favorizeaza devenirea codului verbal
este cea in care primele mecanisme semantice sunt tip F,
numitd varianta « evolutiei normale a codului verbal ». (1,
p. 23)

S-a stabilit o clasificare a mecanismelor semantice in:
pragmatice (fac posibila reglarea manifestarilor practice ale
omului) si feoretice (care regleaza procese semantice
soldate cu constructii semantice numite teorii.

Modelul constructivist de analizd organizationala, pe
care Incercam sa-l1 promovam 1n abordarea gandirii si
invatirii matematicii, porneste de la premisa existentei
anumitor raporturi genetice si functionale intre meca-
nismele semantice identificate, precum si de la consecintele
caracteristicilor lor asupra comportamentului cognitiv al
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omului (elevului), dar si asupra domeniului ontic al
educatiei. Pornim de la aceasta premisd pentru a identifica
concluzia ca individul aflat in mediul educational reuseste
sd exteriorizeze distinct procesele cognitive §i produse ale
acestora numai ca urmare a constituirii codului verbal.

In general vorbind, firi a face referire stricti la
termenii matematicii, proprietdtile termenilor verbali fac ca
mecanismele semantice cognitive sa se automatizeze
functional si sd obiectiveze semnificatii de naturd cognitiva.
De aceea, geneza cunoasterii si Invatarii matematicii, ca
activitate distincta Tn campul educatiei, trebuie urmarita in
cadrul devenirii atat a codului figurativ cat si a celui verbal,
generatoare de sisteme conceptuale specifice intelegerii si
invatarii.

Din perspectiva metodica, prezintd importanta pentru
consecintele referitoare la natura codului verbal, plauzibila
fiind ipoteza ca aceasta, In procesul Invatarii In general, este
un mecanism capabil de restructurare si autoorganizare,
adica isi poate modifica criteriile si regulile Intrebuintate in
procesul semnificarii pentru a asigura elevului o capacitate
functionala cat mai buna. De aceea, evidentierea modului n
care codul verbal se autostructureazd sub presiunea
relatiilor predare — Invétare, elev — profesor, elev — clasa,
familie — educatie, reprezintd In contextul lucrarii de fata, o
noutate metodologica care presupune extinderea cercetarii
asupra relatiilor genetice si functionale pe care le intretine
cu celelalte componente ale individului aflat in procesul
educational si de structurare a personalitatii cognitive.

In acest context luim in considerare doui clase de
dependente pe care le vom supune investigatiei pe parcursul
lucrarii:

= Structurile psihice ale omului si capacitatile lui de

intelegere si Invatare sunt genetic si functional
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